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Sadrzaj
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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razlicite vrste i tezine. Vrijeme rjeSavanja ograni¢eno je na 60
minuta, a najvec¢i moguci broj bodova je 20.

Testu mozete pristupiti samo jednom, pa pripazite da ga ne predate prije nego Sto ste upisali sve odgovore.

Za vrijeme rjeSavanja testa nije dozvoljeno koristiti mobitel, kalkulator, niti programe instalirane na racunalu. Na
racunalu je dozvoljeno pokrenuti jedan web preglednik u kojemu je otvorena samo kartica s testom. Prilikom
rjeSavanja testa, nije dozvoljeno koristiti uvecanje ili smanjenje prikaza u pregledniku te osvjezavati stranicu. U
slucaju nepostivanja pravila, mozete biti diskvalificirani s natjecanja.

Dezurni ucitelj dat ée vam lozinku za pristup testu i prazan papir koji mozete koristiti za pomo¢ pri rjeSavanju
zadataka.

Kada zavrsite, pozovite dezurnog ucitelja da prepise broj bodova s racunalnog testa.

Nakon predaje testa moci ¢ete vidjeti samo broj bodova, dok ée tocni odgovori biti dostupni tek nakon
zatvaranja testa.

Sretno svima :)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zadaci

Broj
zadatka

Mogudi

Pitanje bodovi

Integram

Ema, Sven i Lea idu na natjecanje iz informatike. NatjeCu se u tri razliCite kategorije, a
svaka pocinje u drugo vrijeme.

Vremenik natjecanja je sljedeci:

e 9.00 sati LOGO
e 9:00 sati Primjena algoritama SS
e 12.00 sati Primjena algoritama OS
e 13.00 sati Osnove informatike SS
e 15.00 sati Digitalne kompetencije OS
e 15.00 sati Osnove informatike OS
Lea je srednjoskolka pa je sretna Sto nije morala prva ustati.
Sven je dobro rucao prije natjecanja.
Naziv Emine kategorije zapocinje istim slovom kao i ime jednog od natjecatelja.
Odredi na koje natjecanje i u koliko sati idu Lea, Sven i Ema.
1. Odgovor: 3

Ema se natjece u kategoriji I j koja pocinje u I :Iv .
Sven se natjece u kategoriji I j koja pocinje u I :Iv .
Lea se natjece u kategoriji I ;I koja pocinje u I :Iv .

Rjesenje:
Ime ucenika | Kategorija natjecanja Vrijeme natjecanja
Ema LOGO 9h

Sven Digitalne kompetencije 15h

Lea Osnove informatike 13h
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Objasnjenje:
Ovakav zadatak se moze svrstati u kategoriju logic¢kih zadataka pod nazivom integram.
Jedan od najpoznatijih integrama je Einsteinov integram.

U ovom primjeru traze se podaci za troje ucenika koji se natjecu u 3 razlicite kategorije
natjecanja koje pocinju u razli¢ito vrijeme. Poznate su odredene Cinjenice iz kojih treba
izvudi tocan zakljucak.

1. Lea je srednoskolka, pa joj je odgovaralo Sto se nije morala prva ustati.
Da se zakljuciti da Lea sudjeluje na natjecanju za SS koje nije u 9:00 sati, pa nam preostaje
natjecanje iz Osnova informatike za SS u 13:00 sati.

2. Sven je i dobro rucao prije natjecanja.
Ukazuje da Svenovo natjecanje je zapocelo u 15:00 sati, a kako se natjecu u razlicitim
kategorijama zakljucak je da je Sven u kategoriji Digitalne kompetencije.

3. Naziv Emine kategorije zapodinje istim slovom kao i ime jednog od natjecatelja.
Zaklju¢ujemo da se Ema ustala rano kako bi se u 9:00 mogla natjecati u LOGO-u.

Mastermind

Mastermind je igrica koju igraju brojni ucenici. Cilj je pogoditi redoslijed boja koje je
zamislio drugi igrac. Jan je pogodio ono Sto je Valentina zamislila iz 4. pokusaja. Mozes li
i ti?

Postavi 4 boje na za to predvidena mjesta, a onu boju koju Valentina nije zamislila

smjesti na za to predvideno mjesto u donji desni kut .

Broj u prvom stupcu oznacava koliko je pogodenih boja na to¢nom mjestu. Broj u drugom
stupcu oznacava koliko je boja pogodeno, ali su one na pogreSnom mjestu.

Povuci oznake s nazivom 4 boje koje je Valentina zamislila na za to predvidena
mjesta, a onu oznaku boje koju Valentina nije zamislila smjesti na objekt koji se
nalazi uz desni rub slike.

Napomena: na odgovarajuée mjesto treba postaviti oznaku 'O' koja se nalazi uz
gornji lijevi vrh natpisa.
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Zuta

Rjesenje:

Objasnjenje:

U prva dva retka mozemo uociti da su crvena i zelena boja na istom mjestu, a da je u
drugom slucaju broj mjesta s toc¢no postavljenim bojama 0. Mozemo zakljuciti da su u
tom slucaju odmah pogodene plava i ljubicasta.

Iskoristimo ¢injenicu da je ukupan broj pogodenih boja u prvom i drugom slucaju 3.
Znaci da uz pogotke (plava i ljubicasta) znamo da nam je treca boja Zuta, a Cetvrta
zelena ili crvena.

U zadnjem pokusaju plava i ljubicasta su na to¢nom mjesto, a zuta na krivom. Kako
nedostaje Cetvrta boja, mozemo zakljuditi da je to crvena. Za nju znamo veé ne moze
biti na drugom mjestu. Iz toga mozemo zakljuciti da je crvena na prvom mjestu, a Zuta
na drugoj.

Time smo dosli do rjeSenja: crvena, zuta, plava, ljubicasta.
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E-portfolio

Ove su se godine ucenici 6.b razreda prvi put susreli s pojmom e-portfolio. Naime, na
nastavi informatike ¢e svatko izraditi svoj e-portfolio. Jako su uzbudeni, no nije svima
jasno sto je e-portfolio i kako bi on trebao izgledati.

Sara je rekla nastavnici da zeli napravi prezentaciju o e-portfoliju. Nastavnica je to
naravno prihvatila, ali je uputila Saru da prezentaciju spremi i u obliku video zapisa.
Video zapis ¢e postaviti na mrezne stranice Skole.

Postavi oznaku OBLIK na ono mjesto gdje Sara treba kliknuti kako bi
promijenila oblik datoteke.

Kako bi joj datoteka uvijek bila dostupna, Sara ¢e prezentaciju spremiti u "oblak".

Postavi oznaku OBLAK na mjesto po kojem znamo da je mapa u koju Sara sprema
datoteke u oblaku.

Napomena: na odgovarajuc¢e mjesto treba postaviti oznaku koja se nalazi uz gornji
lijevi vrh natpisa.

@ Spremi kao >4
3 T « Korisnici > DK > OneDrive - CARNet > Documenti v O tra nent P 2
Organizira) ~ Nova mapa - e
~ . tur e
= Ovaj PC -~ ’
» 3D objekti Dokumetni o apa
% Dokumenti Prezentacije ] —_—
) Glazba Tablice o ypa

& Preuzimanja

= Radna povriina

« Slike

8 Videozapisi
<. Lokalni disk (C) v < 5
Naziv datoteke: | TSI

Spremi u obliku: Prezentacija programa PowerPoint (*.pptx) v

Autori Oznake: Dodajte oznaku

 Suct mape A - G

eken
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andormaliie

RjeSenje:

w Spremi kao X

+ « Korisnici > DK *m' Documenti v O etra2i "Document p

Organiziraj ~ Nova mapa = (7]

-~

.Ova;"( Naziv Stanje Datum tzmjene Vrsta
» 3D objekti Dokumetni
% Dokumenti Prezentacije
J Glazba Tablice

& Preunimanja

= Radna powriina

« Slike

B Videozapisi
& Lokalni disk (C) v < >
Naziv datotexe: | SFSSIUEES

Sptmuou-ul ezentacya [ ama Powerf

ORLHC
ToTHT

Autor Oznake:  Dodajte oznaku

e - -

Objasnjenje:

Prilikom spremanja datoteke, mogucde je promijeniti oblik datoteke i odabrati spremanje
u video zapisa:

Ve
XPS dokument (*.xps)
Naziv T PredloZak programa PowerPoint (*.potx)

PowerPoint predloZak s omoguc¢enim makronaredbama (*.potm)

m Spremi kao PowerPoint 97-2003 predloZak (*.pot)
Tema sustava Office (*.thmx)
T Projekcija programa PowerPoint (*.ppsx)
e Projekcija programa PowerPoint s omogucéenim makronaredbama (*.ppsm)
Organiziraj ~ Projekcija programa PowerPoint 97-2003 (*.pps)
Dodatak za PowerPoint (*.ppam)
% Ovaj PC Dodatak za PowerPoint 97-2003 (*.ppa)
5 3D obijekti i it (*xml)
3 objekti

MPEG-4 Video (*.mp4)
12 Dokumenti | Windows Media Video (*wmv)

phics Interchange Format) (*.gi
guieEs JPEG (JPEG File Interchange Format) (*jpg)
& Preuzimanja |PNG (Portable Network Graphics Format) (*.png)
TIFF (Tag Image File Format) (*tif)
Bitmapa neovisna o uredaju (*bmp)

= Radna povrsin

(= Slike Metadatoteka sustava Windows (*.wmf)
8 Videozapisi Poboljsana metadatoteka sustava Windows (*.emf)
Struktura/RTF (*.rtf)

<. Lokalni disk (Slikovna prezentacija programa PowerPoint (*.pptx)
Prezentacija u obliku Strict Open XML (*.pptx)
Prezentacija OpenDocument (*.odp)

Spremi u obliku: | Prezentacija programa PowerPoint (*.pptx)

Naziv datoteke:
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OneDrive je servis za pohranjivanje mapa i datoteka u oblaku.

& v/ & > OneDrive - CARNet >

A :
v 4 OneDrive - CARNet Naziv

E-portfolio je jedan od alata e-ucenja koji se sve vise koristi u obrazovanju. Najcesce sluzi
kao digitalna mapa u koju se prikuplja i biljeZe razliciti dokumenti vezani uz Skolovanje
i/ili usavrsavanje.

E-portfolio omogucava da:

e izradite svoj plan ulenja, obaveza, ciljeva

e prikupljate svoje radove, projekte, dokumente, slike, razmisljanja

e podijelite svoje iskustva, razmisljanja i informacije s drugima studentima
e pisete blog

e izradite svoj zivotopis

Aplikativni programi

Marko je dobio CD od Marije. Kada ga je otvorio pojavile su sljedeée datoteke:

= Ljeto
| More
@) Odmor
2. Praznici
@*) Skola
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Marko nije siguran kojim programima ce otvoriti ove datoteke. Mozes li mu pomoci?

@ I Odaberi... jl

3
T

[ ==
e

O“l |‘ Odaberi...
W

Rjesenje:
@ Skola
3% More
Lieto
@ Odmor

OH’ Praznici
W

Objasnjenje:
Ikona uz naziv datoteke govori nam kojim programom mozemo uditati i pregledati njen
sadrzaj.

AAl

Elektronicki identitet u sustavu AAI@EduHr je virtualni identitet na CARNET mrezi
kojega dobivaju ucenici i ucitelji kako bi mogli koristiti CARNET-ove usluge (npr. usluge
za pristup internetu, CARNET-ov Webmail, Nacionalni portal za udaljeno ucenje Nikola
Tesla, e-Knjiznica, Skolska Ucilica, forum Portala za $kole i dr.).
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Svaki korisnik dobiva korisnicku oznaku i pripadajucu lozinku koju upisuje u dijaloski okvir
prilikom prijave u navedene usluge:

s

& :‘)/
@EduHTr

Korisni¢ka oznaka

Zaporka

-

Autentikacijska i izacijska infr L ti i
R b ja u Republici Hrvatskoj

9 ' P

Op¢i oblik korisnicke oznake je: I‘ jl I jl I j
I\ =l =l =l =l

Rjesenje:
Opdi oblik korisnicke oznake je: ime.prezime@skole.hr

Objasnjenje:

Svaki korisnik dobiva korisnicku oznaku oblika ime.prezime@skole.hr i pripadajucu
lozinku. U slucaju da je vise korisnika s istim imenom i prezimenom, iza prezimena se
dodaju redom brojevi 1,2,3.... pa tako korisnicka lozinka ima oblik ime.prezimeX@skole.hr
pri ¢emu X predstavlja broj.

Algoritam

Filip je pripremio zagonetni crtez za svoje prijatelje. Napisao je upute za crtanje gdje

strjelica znaci pomak za jedno polje u prikazanom smjeru, a znak % znaci da
to polje treba obojati.

Mal—mlinlinlin
—liniinlin—| 1
L 1—h
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No, nije naznacio startnu poziciju tako da ona moze biti u bilo kojoj od oznacenih slovima
A, B, CiD polja:

A D

B C

Mozes li odgonetnuti koju sliku ¢e dobiti Filipovi prijatelji ako tocno odrede pocetnu
poziciju i pazljivo prate zadane upute?

Pocetna pozicija je oznacena slovom (upisi samo slovo)

Filip je pripremio crtez oznacen slovom (upisi samo slovo)

Rjesenje:

Pocetna pozicija je oznacena slovom B.

Filip je pripremio crtez oznacen slovom A.
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Objasnjenje:
Algoritam za izradu odredenog crteza prikazan je pomocu navedenih simbola. Prateci

korak po korak odvijanje algoritma pronalazimo konacno rjeSenje.

Kako je prvi korak prema gore, znaci da pocetna pozicija mora biti B ili C. 5. korak
oznacava pomak udesno, pa zakljucujemo da je pocetna pozicija B.

Algoritam kazZe da se pomaknemo dva mjesta prema gore i onda to polje obojimo. To
znaci da nase rjesenje nije slika B. 8. korak nam boja polje koje nije obojano na slici D.
14. korak nam kaze da obojimo polje koje se nalazi u sredini prvog retka sto nam
eliminira sliku C. Nakon 20. koraka vise nema oznake za pomak prema gore $to znaci da
rjeSenje nije slika C. Konacno rjesSenje algoritma je slika A.

Digitalni tragovi

Kada objavite svoju I ;I na drustvenoj
mrezi ili napiSete i objavite neki tekst bilo gdje na

internetu, onda ste svjesno ostavili svoj

digitalni l ;I Ako ostavljamo digitalni
trag tada se o nama u kratkom vremenu moze doznati
mnogo I ;I Ostavljajuci digitalne tragove
stvaramo svoj digitalni |‘ j Moramo biti

oprezni kakve digitalne tragove ostavljamo da kasnije u zivotu zbog toga ne bismo
imali problema.

7. Osim mnogo pozitivnih strana, I ;I ima i negativne strane. U svijetu je 2
. = . o
poznat pojam kao pojam za nasilje preko interneta. Zato
1)

o moramo biti oprezni i ne odgovarati na poruke ‘ j ili
prijete¢eg sadrzaja. Ukoliko naidemo na I j sadrzaj koji se
odnosi na razlicite oblike iskoristavanja ili I j djece mozemo

ga prijaviti pomocu aplikacije I ;I

Red Button je aplikacija koju je postavilo Ministarstvo unutarnjih poslova 2013.
godine. Do sada je preko nje zaprimljeno nekoliko tisuca prijava.

Napomena: svaku rije€ iz padajuceq izbornika upotrijebite samo jednom!

Rjesenje:

Kada objavite svoju fotografiju na drustvenoj mrezi ili napisali i objavili neki tekst bilo
gdje na internetu, onda ste svjesno ostavili svoj digitalni trag. Ako ostavljamo digitalni
trag tada se o nama u kratkom vremenu moze doznati mnogo informacija. Ostavljajudi
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digitalne tragove stvaramo svoj digitalni ugled. Moramo biti oprezni kakve digitalne
tragove ostavljamo da kasnije u Zivotu zbog toga ne bismo imali problema.

Osim mnogo pozitivnih strana, internet ima i negativne strane. U svijetu je poznat
pojam Cyberbulling kao pojam za nasilje preko interneta. Zato moramo biti oprezni i
ne odgovarati na poruke nasilnog ili prijete¢eg sadrzaja. Ukoliko naidemo na
nezakonit sadrzaj koji se odnosi na razlicite oblike iskoristavanja ili zlostavljanja djece
mozemo ga prijaviti pomocu aplikacije Red Button.

Objasnjenje:

Red Button je aplikacija koju je postavilo Ministarstvo unutarnjih poslova 2013.
godine. Do sada je preko nje zaprimljeno nekoliko tisuca prijava.

Racunalne igre

Darko jako voli igrati raCunalne igre. U Skoli su ucili o PEGI oznakama i kako odabrati
primjerenu igru svojoj dobi.

www.pegi.info

Na jednoj igrici se nalazi oznaka

. v
Ova nam oznaka govori da l J

PEGI oznake upozoravaju i na razliCite neprimjerene sadrzaje u igricama. Darko je vidio i

-
sljedecu oznaku: VIOLENGE

Ova oznaka govori da
igrica I j

Ako je Darko ucenik 6.a razreda, treba li on igrati ovu igricu?

Odgovor: I j

12 od 15



Skolsko natjecanie / Digitalne kompetencije

LCEnOvE 6. razred osnovne skole
ifarmatike

Rjesenje:
. I je sadrzaj igre prikladan samo za punoljetne osobe ;I
Ova nam oznaka govori da
. L. I sadrZi prizore nasilja j
Ova oznaka govori da igrica

Ako je Darko ucenik 6.a razreda, treba li on igrati ovu igricu?

Odgovor: I " j

Objasnjenje:

PEGI sustav dobnih oznaka, prihvacen Sirom Europe i podrzan od Europske komisije.
Osmisljen je kako bi nam pomogao prilikom kupnje videoigara te zastitio djecu i mlade.
Dobna oznaka potvrduje da je igra prikladna za igrace iznad navedene dobi pa je,
primjerice, igra s oznakom PEGI 7 namijenjena djeci od sedam godina i starijoj, dok je
ona s oznakom PEGI 18 prikladna samo za punoljetne osobe.

Sortiranje

Na Kristininom racunalu, u mapi Skola, su sljedeée datoteke:

& Priruénik pdf 1.731 KB
Cl lkone.png 171KB

@' Dabar2018docx ~ 24.163KB
£ Dabar2018.pdf 6.037 KB
@] Dabar 2018.pptx 6.39 MB

£ Slika.pdf 1.51 MB
ﬁf Geometrija.docx 29 KB
0. Kako ¢e izgledati popis datoteka u toj mapi ako Kristina postavi nacin sortiranja 2
g pop J p p Jj

po velicini i silazno?

Rjesenje:
1. Dabar2018.docx
2. Dabar2018.pptx
3. Dabar2018.pdf
4. Priru¢nik.pdf
5. Slika.pdf
6. Ikone.png

7. Geometrija.docx
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Objasnjenje:
Veli¢ine datoteka u KB su redom:

1731
171
24163
6037
6543
1546
29

Matija je marljiv ucenik. Nakon puno ulozenog rada u skoli,
kvalificirao se na Drzavno natjecanje iz informatike. Majka mu
je spakirala kovceg sa stvarima i stavila Sifru. No, Matija je Sifru
zaboravio.

Majka je pretpostavila da bi se to moglo dogoditi, pa je Sifru
rekla i Matijinoj uditeljici iz informatike.

Uciteljica je Matiji dala papiri¢ s pet pitanja i rekla mu da Sifru ¢ine brojevi s to¢nim
odgovorima na pitanja.

I. Na slici je prikazan:

10.

1. Arduino

2. Micro:bit

3. raspberry pi
4. Mbot

5. Lego MS

II. Sto ra¢unalo mora imati da bi se moglo spojiti na internet?
1. Mreznu karticu
2. Usmijerivac
3. Zvucnike
4

Monitor
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I1l. Spijunske programe jo3 nazivamo:

1. Adware
2. Spyware
3. Virus

4. Spam

IV. Kako se nazivaju adrese racunala spojenih na internet?
1. e-mail adrese
2. WWW adrese
3. IP adrese
4

Staticke adrese

V. Koja se vrsta racunalne mreze koristi za spajanje racunala u informatickoj ucionici?

1. WAN
2. MAN
3. PAN
4. LAN

U polje za odgovor upisi brojeve koji su sifra za Matijin kofer (npr. 12121).

Odgovor: |‘

Rjesenje:
21234

Objasnjenje:

I. Na slici je prikazan:
Micro:bit

II. Sto ra¢unalo mora imati da bi se moglo spojiti na internet?
Mreznu karticu

I11. Spijunske programe jo$ nazivamo:
Spyware

IV. Kako se nazivaju adrese racunala spojenih na internet?
IP adrese

V. Koja se vrsta racunalne mreze koristi za spajanje racunala u informatickoj ucionici?
LAN
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