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Sadrzaj

Upute Za NatjeCatelj@..... s 1

ZAACT T, = 0ot e e e et e e e e e et eeteeeeseasassessesessensessesessessesesessesseneesessansas 2

Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razlicite vrste i tezine. Vrijeme rjeSavanja ograni¢eno je na 60
minuta, a najvec¢i moguci broj bodova je 20.

Testu mozete pristupiti samo jednom, pa pripazite da ga ne predate prije nego Sto ste upisali sve odgovore.

Za vrijeme rjeSavanja testa nije dozvoljeno koristiti mobitel, kalkulator, niti programe instalirane na racunalu. Na
racunalu je dozvoljeno pokrenuti jedan web preglednik u kojemu je otvorena samo kartica s testom. Prilikom
rjeSavanja testa, nije dozvoljeno koristiti uvecanje ili smanjenje prikaza u pregledniku te osvjezavati stranicu. U
slucaju nepostivanja pravila, mozete biti diskvalificirani s natjecanja.

Dezurni ucitelj dat ée vam lozinku za pristup testu i prazan papir koji mozete koristiti za pomo¢ pri rjeSavanju
zadataka.

Kada zavrsite, pozovite dezurnog ucitelja da prepise broj bodova s racunalnog testa.

Nakon predaje testa moci ¢ete vidjeti samo broj bodova, dok ée tocni odgovori biti dostupni tek nakon
zatvaranja testa.

Sretno svima :)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zadaci

Broj e . Mogudi
zadatka Pitanje bodovi
1. 2 na jedan 2

Uoci Skolskih natjecanja ucitelji su duzni prikupiti privole za obradu osobnih podataka. Uciteljica Ksenija ima
puno ucenika na natjecanju te treba prikupiti mnogo privola. Odlucila je ustedjeti na papiru i toneru te ispisati
po 2 stranice na jedan list papira.

Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

Prenesi marker 2u1 gdje treba kliknuti da bi se ispisale 2 stranice na jedan list papira.

Prenesi marker PDF gdje treba kliknuti ako dokument zeli ispisati kao PDF/OneNote/nesto trece
Prenesi marker TRECA za odabir ispisa samo trece stranice dokumenta.
Prenesi marker PET za odabir ispisa ovog dokumenta u odredenom broju primjeraka.
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Rjesenje:

Provola- 7a- makolpetne-ulenike-sidionike- natpecanga- i-smatn - Spremipena na ovag PC
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= PET
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Kansnitla radun

4 2 od1 )

Objasnjenje:

Vjerojatno ste ve¢ primili poruku u kojoj vas posiljatelj moli da je ne ispisujete na papir kako biste sacuvali prirodne
resurse. Uvijek je dobro promisliti prije nego li kliknete na ISPIS kako se ne bi dogodilo ispisivanje svih 15 stranica, a
vama je bila potrebna samo 14. stranica. Narocito ako jo$ ispiSete i u vise primjeraka.
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Zupaniisko natjecanije / Digitalne kompetencije

R 5. razred osnovne $kole
Mormale

2 TIK TOK 2

Za vrijeme nastave na daljinu mnogi ucitelji snimali su videolekcije za
svoje ucenike koristedi razlicite alate. Povratkom u Skolu neki od ucenika
pokusali su i sami snimiti obrazovni video. Ana je dugo trazila alat za
izradu svog videouratka te je na kraju odabrala Tik Tok. Pitala je svog
prijatelja Luku za savjet no on joj je rekao da se to uciteljici nece svidjeti.
Zasto?

Izmedu ponudenih tvrdnji oznaci one koje su tocne.

Napomena: za svaki netocan odgovor oduzima se 0,5 boda.

e Tik Tok se ne moze koristiti za izradu video sadrzaja.

e NuZna je posebna dozvola roditelja.

e Ucitelji ne vole kada uéenici sami biraju alat kojim ¢e raditi.

e Videolekcije se ne mogu dijeliti.

e Uciteljica zna da uvjeti koristenja i pravila privatnosti aplikacije Tik Tok ne dopustaju koristenje osobama
mladim od 13 godina.

e Zbog problema s privatnos$cu i nepocudnih sadrzaja Common Sense ga preporucuje samo za one iznad 15
godina.

e  Ucitelji ne vole kada ucenici sami snimaju videouradak.

Rjesenje:

() Ucitelji ne vole kada ucenici sami biraju alat kojim ¢e raditi.
NuZna je posebna dozvola roditelja.

Ucitelji ne vole kada uéenici sami snimaju videouradak.
Videolekcije se ne mogu dijeliti.

Zbog problema s privatnoscu i nepocudnih sadrZzaja Common Sense ga preporucuje samo za one iznad 15 godina.

O

Tik Tok se ne moZe koristiti za izradu video sadrZaja.

<]

Ugiteljica zna da uvjeti koristenja i pravila privatnosti aplikacije Tik Tok ne dopustaju koristenje osobama miadim od 13 godina.

Objasnjenje:

Za ucenike osnovnih Skola HAKOM je i ove godine pripremio brosuru povodom Dana sigurnijeg interneta ,Kako se
zastititi u svijetu interneta i mobilnih telefona” u kojoj se moze pronaci mnostvo korisnih informacija o aplikacijama
koje vole koristiti djeca te, roditeljskom nadzoru koji je nuzan pri koristenju tih aplikacija..

Uvjeti koristenja i pravila privatnosti Tik Toka dopustaju koristenje osobama starijima od 15 godina, a mogu ga
koristiti i mladi od 13 godina uz posebnu dozvolu roditelja. Uz posebnu dozvolu djeca mogu vidjeti samo uredene,
Ciste videozapise i ne smiju komentirati, pretrazivati ili objavljivati vlastite.
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https://www.hakom.hr/UserDocsImages/2020/dokumenti/HAKOM-ova%20bro%C5%A1ura%20-%20Kako%20se%20za%C5%A1tititi%20u%20svijetu%20interneta%20i%20mobilnih%20telefona.pdf
https://www.hakom.hr/UserDocsImages/2020/dokumenti/HAKOM-ova%20bro%C5%A1ura%20-%20Kako%20se%20za%C5%A1tititi%20u%20svijetu%20interneta%20i%20mobilnih%20telefona.pdf
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3. Ubaci kuglicu 1

Drazenov klub Digitalac odlucio je nagraditi mlade nade
te je izradio igracku u obliku labirint plocice s kuglicama

koje treba ubaciti u rupicu na sredini.

Npr. Gornja kuglica ¢e biti ubacena u rupicu ovim nizom

naredbi:

A A ~

Naginjanjem plocice gore, dolje, lijevo i desno kuglice
treba ubaciti u rupicu na sredini plocice. Drazenu je to

odmah poslo za rukom, no kako voli pred sebe stavljati nove izazove osmislio je mali test u kojem treba
povezati niz naredbi u obliku strelica sa objasnjenjem.

Nizu naredbi (naginjanja kuglice) na slici lijevo treba pridruziti tekstualno pojasnjenje zdesna.

Il =11 =1

Odaberi...
Niz naredbi (naginjanja plocice) koji ce desnu kuglicu dovesti do rupice
Niz naredbi (naginjanja ploice) ¢e uz korak viSka gomju kuglicu ipak dovesti do rupice
— - — - Niz naredbi (naginjanja plotice) koji ¢e desnu kuglicu dovesti do gornje kuglice, ali ne i u rupicu u sredini.
Niz naredbi (naginjanja plogice) koji te gorju kuglicu dovesti na pocetak, ali ne i u rupicu u sredini.
Niz naredbi (naginjanja ploice) uz korak viSka ¢e desnu kuglicu ipak dovesii do rupice.

Y I - I — I Odaberi.. ~
l l I Odaberi.. ~
I l I Odaberi.. ~
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LCEnOvE 5. razred osnovne $kole
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v .
Rjesenje:
.

l l I I Niz naredbi (naginjanja ploice) koji ¢e gornju kuglicu dovesti na podetak, ali ne i u rupicu u sredini ~

I — I l I — Niz naredbi (naginjanja ploéice) uz korak viska ¢e desnu kuglicu ipak dovesti do rupice. v

— =] — . .

Niz naredbi (naginjanja plocice) koji ée desnu kuglicu dovesti do gornje kuglice, ali ne i u rupicu u sredini.

l l I Niz naredbi (naginjanja ploéice) &e uz korak viska gornju kuglicu ipak dovesfi do rupice. v

I l I Niz naredbi (naginjanja plocice) koji ée desnu kuglicu dovesti do rupice v

Objasnjenje:
U primjeru zadatka je odabran niz naredbi (naginjanja plocice) koji gornju kuglicu ubacuje u rupicu.
Desna kuglica bit ¢e ubacena u rupicu ovim nizom naredbi (naginjanja plocice):

-1 =1 =1~

| ovim nizom naredbi (naginjanja plocice) desna kuglica ¢e biti ubacena u rupicu uz jedan korak viska:

Ovaj niz naredbi (naginjanja plocice neée niti jednu kuglicu ubaciti u rupicu ve¢ ¢e desnu kuglicu dovesti do gornje
kuglice.

Ovaj niz naredbi (naginjanja plocice ¢e gornju kuglicu vratiti u pocetni poloZaj, a ne ubaciti u rupicu:

L =11 -1

I niz naredbi (naginjanja plocice) koji ¢e uz korak viska gornju kuglicu ubaciti u rupicu:
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R 5. razred osnovne $kole
r.ll.r.lrm.ﬂlk

. EE otpad 1

Nakon proslave rodendana Leo je zadovoljno pregledao darove koje je dobio. Na nekima je uocio oznaku prekrizenog
spremnika za skupljanje otpada:

[
Oznadi darove na kojima je Leo uocio navedenu oznaku (Napomena: za netocne odgovore se oduzima po 0.1 bod):

(] majica

knjiga

cokolada

mobitel

tipkovnica

plasti€na boca za vodu

LED svjetiljka

O 0O 00000

Zastitna maska za mobitel

O

igracka - robot na daljinsko upravljanje

Sto oznacava navedena oznaka prekrizenog spremnika?

proizvode od plastike koje treba odlagati u posebne spremnike
hranu i kuhinjski otpad koji treba odvajati u posebne spremnike
odjecu koju treba odlagati u posebne spremnike

elektricnu i elektronicku opremu koju treba skupljati odvojeno od ostalog otpada

o O O O O

proizvode od papira i kartona koji se mogu reciklirati
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Rjesenje:
(] majica
(J knjiga

(] cokolada

(4]

mobitel

a

tipkovnica

0

plastiéna boca za vodu

(4]

LED svjetiljka

zastitna maska za mobitel

0

igracka - robot na daljinsko upravijanje

Sto oznatava navedena oznaka prekriZzenog spremnika?
(O proizvode od plastike koje treba odlagati u posebne spremnike
hranu i kuhinjski otpad koji treba odvajati u posebne spremnike
odjecu koju treba odlagati u posebne spremnike

elektricnu i elektroniéku opremu koju treba skupljati odvojeno od ostalog otpada

C ® O O

proizvode od papira i kartona koji se mogu reciklirati

Objasnjenje:

EE oprema (elektri¢na i elektronicka oprema) oznacava se oznakom odvojenog skupljanja EE otpada koja je slika
prekrizenog spremnika za skupljanje otpada s kotacima. EE otpad se mora skupljati odvojeno od ostalog otpada
kako bi se opasni dijelovi izdvojili i zbrinuli na odgovarajudi nacin. Neki dijelovi tog otpada mogu se reciklirati,
odnosno ponovno iskoristiti.
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Zupanijsko natjecanje / Digitalne kompetencije
5. razred osnovne $kole

5. Kviz 3

Ema i Lana izraduju kviz za svoj razred. Za seriju DA / NE pitalica postavile su ova pitanja. Mozes li ti to¢no odgovoriti
na njih?

1. Utvrduje li ASCIl norma pravila kodiranja znakova na racunalu? DA/NE
2 Postoji li bit u bajtu koji ima teZinsku vrijednost 128? DA/NE
3 Binarni broj 101010101010 se sastoji od jednog bajta? DA/NE
4. MoZe li se dekadski broj 15 prikazati éetvorkom bitova u binarnom sustavu? DA/NE
5 Je li binarni broj 10101010 jednak dekadskom broju 1707? DA/NE

Odgovore DA oznaci znamenkom 1, a odgovore NE znamenkom O.

Ako redom zapises znamenke dobit e peteroznamenkasti binarni broj

Kad taj binarni broj pretvoris u dekadski dobijes broj

Napomena: svaku znamenku zapisi u zaseban okvir za odgovor.

Npr. |1 0 0 0 0
Rjesenje:
Ako redom zapi$e$ znamenke dobit ¢e$ peteroznamenkasti binarni broj | 1 1 0 1 1
Kad taj binarni broj pretvori$ u dekadski dobijes broj | 2 7
Objasnjenje:
1. | Utvrduje li ASCIl norma pravila kodiranja znakova na racunalu? DA |1
2. | Postoji li bit u bajtu koji ima teZinsku vrijednost 128? DA |1
3. | Binarni broj 101010101010 se sastoji od jednog bajta? NE | O
4. | Motze li se dekadski broj 15 prikazati ¢etvorkom bitova u binarnom sustavu? DA |1
5. | Je li binarni broj 10101010 jednak dekadskom broju 170? DA |1

Zamjenom odgovora DA znamenkom 1 i odgovora NE znamenkom 0 dobit ¢emo peteroznamenkasti binarni broj
11011. Pri pretvaranju tog binarnog broja u dekadski zbrajamo tezinske vrijednosti onih bitova koji imaju
vrijednost 1 i dobivamo dekadski broj 27.
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5. razred osnovne $kole

6. Pretrazivanje 2

Osim upisivanja pojma pretrazivanja (Marker1), trazilica Google omogucava glasovno pretrazivanje (Marker
2) i pretrazivanje po slikama (Marker 3).
Postavi markere na ispravno mjesto na slici.

Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr. J »
PAS

Gmail Slke 2:%

Google

O[Markemj iMarkerZJ G[Markeri%]

Rjesenje:
:
h ) = T
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oL DaR 5. razred osnovne $kole
indformailike

Objasnjenje:

lako najcesce za pretrazivanje upisujemo pojam pretraZivanja, pretrazivati mozemo i po slikama unosenjem URL
adrese slike ili ucitavanjem slike s racunala.

7. Digitalno doba 3

Od ponudenih tvrdnji, Leon treba odabrati one koje ¢ine dobru stranu digitalnog doba. MozZes li mu pomoci?

[ Ljudi mogu neprimjereno govoriti kad su
anonimni.

Informacije (fotografije ili videi neprimjerenog
sadrzaja) na internetu se Sire velikom
brzinom.

(] Mozes stvarati vlastite slikovne, tekstualne,
audio ili video radove.

(] Sve Sto radis na internetu tamo trajno ostaje. Sy

(J Ljudi mogu postati ovisni o digitalnim
medijima.

MoZe$ uciniti dobro djelo i pomoc¢i nekomu sudjelovanjem i podrzavanjem humanitarnih akcija.

Vrlo lako mozes doci do razlicitih informacija: online novine i razliciti portali, Google, YouTube, Wikipedija, Bing.

(] Mozes lako komunicirati i druZziti se s prijateljima i rodacima koji zZive daleko od tebe koristec¢i se raznim drustvenim mreZzama
(Facebook, Twitter, Skype, forumi i brbljaonice).

(J Kad komunicira$ internetom, manje vremena provodis druzeci se licem u lice.
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LCEnOvE 5. razred osnovne $kole
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Rjesenje:

[J Ljudi mogu neprimjereno govoriti kad su L T
anonimni. ‘

(J Informacije (fotografije ili videi neprimjerenog
sadrzaja) na internetu se Sire velikom
brzinom.

Mozes stvarati viastite slikovne, tekstualne,
audio ili video radove.

[J Sve sto radis na internetu tamo trajno ostaje.

[J Ljudi mogu postati ovisni o digitalnim
medijima.

a8

Moze$ uciniti dobro djelo i pomo¢i nekomu sudjelovanjem i podrzavanjem humanitarnih akcija.

a8

Projekti u Skoli mogu biti puno zabavniji i zanimljiviji ako se primjenjuje tehnologija.

Vrlo lako mozes dodi do razli€itih informacija: online novine i razliciti portali, Google, YouTube, Wikipedija, Bing.

8 8

Mozes lako komunicirati i druziti se s prijateljima i rodacima koji Zive daleko od tebe Koristeci se raznim drustvenim mreZzama
(Facebook, Twitter, Skype, forumi i brbljaonice).

(J Kad komunicira$ internetom, manje vremena provodi$ druzeci se licem u lice.

Objasnjenje:

Digitalni mediji svojom aktualno$éu, brzinom i mnostvom razli¢itih korisnih informacija olaksavaju ucenje,
omogucavaju brzu i jednostavnu komunikaciju s velikim brojem ljudi, nude zabavu i opustanje igranjem mreznih
igara, slusanjem glazbe, gledanjem zabavnih videozapisa i smijesnih fotografija, pruzaju moguc¢nost brzoga
informiranja Citanjem razlicitih portala kao i otkrivanje vlastitih talenata.

No digitalni mediji nisu uvijek bezazleni. Njihovim koristenjem izlozeni ste razli¢itim opasnostima.

Komunikacija digitalnim medijima zblizava ljude, no istovremeno ih i udaljava. Boravljenjem ispred racunala ili
tipkanjem na mobilnim uredajima sve viSe vremena provodimo sami, a manje komuniciramo licem u lice. Ljudi su
postali ovisni o tehnologiji. Vrijeme provode gledajuci u zaslon, a ne u razgovoru s obitelji ili prijateljima. Sve se vise
otuduju jedni od drugih, Sto postaje problem danasnjice.

Izvor: petzanet.HR — Kurikulum — Sigurnost djece na internetu (ucitelji.hr)
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Lo 5. razred osnovne Skole

informatike

8. Snimanje zvucnog zapisa 3

Za snimanje i uredivanje zvu¢nog zapisa obic¢no koristimo besplatan program Audacity. U tom programu
mozemo snimiti zvucni zapis, urediti ga te spremiti.

Kako bismo uspjesno snimili i uredili zvu¢ni zapis moramo poznavati osnovne naredbe programa.

< | Odaberi.. v

Odaberi...
Vremenski pomak
- Prelazak na pocetak zvucnog zapisa

Iﬁ lzrezivanje dijela zvucnog zapisa

e Zaustavljanje snimanja

Kopiranje

_ & Prelazak na kraj zvuénog zapisa

‘D o Pojacavanje i stiavanje mikrofona
Pojatavanje i stifavanje reprodukcije zvuka
Podetak snimanja zvuénog zapisa

v © Odaberi__ v

Cdaben... hd

; Odaberi... >
. Odaberi... hd

“ Odaben... ~
A Odaben... A4
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Rjesenje:

' - +

by © Pojacavanje i stifavanje mikrofona v
. Pocetak snimanja zvu€nog zapisa v
’l Prelazak na kraj zvuénog zapisa hd
. Zaustavljanje snimanja Al
l‘ Prelazak na pocetak zvuénog zapisa hd

Izrezivanje dijela zvuénog zapisa v
iD Kopiranje v

Vremenski pomak v

— +
)
‘) © Pojacavanje i stifavanje reprodukcije zvuka
v . . .
Objasnjenje:
Audacity je besplatan, open source program za snimanje i obradu zvucnih zapisa. Dostupan je u inaicama za

Microsoft Windows, Mac OS X, Linux/Unix, ali i za druge operacijske sustave.

Audacity svoju veliku popularnost ne gradi samo na Cinjenici da je besplatan, ve¢ prvenstveno na svojoj
jednostavnosti i velikom broju moguénosti koje nudi, izmedu ostalog:

e unosiiznosenje WAV, MP3, Ogg Vorbis, AIFF, Flac i drugih formata zvucnih zapisa,
e snimanje i reproduciranje zapisa,

e Obradivanje koristeci se naredbama za izrezivanje, kopiranje i lijepljenje te neograni¢cenom mogucnoséu
ponistavanja ucinjenog,

e paralelni rad na vise audiotraka, spajanje audiozapisa i njihovo preklapanje,
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e digitalne efekte i podrsku za plug-inove, tj. Dodatne zvucne efekte,
e obradu zvu¢nog zapisa promjenom amplitude zapisa,
e Uklanjanje pozadinske buke i Sumova

Program je dostupan na stranicama proizvodaca:

https://www.audacityteam.org/download/windows/

9. Programska traka 2

Martin je na svom racunalu pokrenuo nekoliko programa, pritom je svaki programski prozor povecao na najveéu
mogucu veli¢inu radne povrsine. Slika prikazuje dio programske trake njegovog racunala.

Na slici oznaci markerom A mrezni preglednik koji je pokrenuo.

Oznaci markerom B program u kojem trenutno radi.

Markerom C oznaci gdje treba kliknuti za prikaz svojih aktivnosti na vremenskoj crti.

Markerom D oznaci program Sigurnost u sustavu Windows.

Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

PAS

Objasnjenje:

Na programskoj traci su pokrenuti programi oznaceni plavom linijjom ispod ikone programa (ispod ikone
preglednika Edge vidljiva je plava linija). Aktivni prozor je posebno oznacen svijetlijom bojom (PowerPoint). Gumb
Prikaz zadatka omogucuje pregled prethodnih aktivnosti na vremenskoj crti. Sigurnost u sustavu Windows
omogucuje pregled uredaja i izvodenje potrebnih radnji za zastitu, a prepoznaje se po ikoni stita.

¢ B ¢t @

Marker C Marker A Marker B Marker D
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10. Bojanje 2

Dora treba crtez dimenzija 300x400 piksela. Nacrtat ¢e ga u programu Bojanje.

a. Postavi Marker1 na mjesto kojim se odabire prikaz velicine crteza u pikselima.
Postavi Marker2 na mjesto gdje se nalazi uvjet koji najprije treba promijeniti kako bi mogla
zadati Zeljenu velicinu crteza.

c. Postavi Marker3 na mjesto gdje treba upisati 300.

d. Postavi Marker4 na mjesto gdje treba upisati 400.

Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznaavanja. Npr. " .‘-.

PAS
5 ] H % ¢ s |Beznaslova
Pocetak Prikaz

K e | Pl M oms /%A |
Kopiraj ‘| L2 Promijeni veli¢inu I

Zalijepi Odabe em— & £ Q |Kistovi
2 L

Promjena veli¢ine i ukoZenje X
Meduspremnik
.

Promijeni veli¢inu

Autor:  (®) Postotak O Piksele

—
!_I Vodoravno: ’ 100 ‘
D I Okomito: ’ 100 ‘

Zadrzi proporcije

Ukogenje (stupnjevi)
—

1 ,_7 Vodoravno: ’ 0 ‘ 1
l/II Okomito: 0 ‘

< I 2
Marl:em] [Marker:] '[‘4130‘1513] L[l."‘arb:er-’J
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Rjesenje:

A= ] =

Datoteka Pocetak Prikaz

— /%A |
L] Promijeni velicinu ,

Zalijepi - Odaberfem y 2 2] il(istovi
- |

Promjena veli¢ine i ukoZenje X

m——

Meduspremnik

Promijeni veli¢inu

Autor:  (® Postotak lﬁf’j
— Marker1
I Vodoravno: | 10
Marker3

UI Okomito: | 100
harkerd
@jﬂmporcije
Marker2

UkoZenje (stupnjevi)

—r

A Vodoravno: | 0 !
IJI Okomito: | 0

U redu QOdustani

Objasnjenje:

Prilikom promjene veliCine crteza, moguce je promijeniti veli¢inu zadavanjem dimenzija veli¢ina crteza u
pikselima ili unoSenjem promijenjenih vrijednost u obliku postotka. Koristi li se oblik postotka, broj veéi od 100 ¢e
povecati crtez, a broj manji od 100 smanjiti.

Za unosenje to¢no odredenih dimenzija crteza, potrebno je iskljuiti opciju Zadrzi proporcije. U protivnhom ce se
zadrZati postojedi omjer Sirine i visine crteza.
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